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Kraak de code van
de Kopberg!

14 mei tot en met
13 september

Info voor
chille ouders!

Beste ouder(s), vandaag laten we de kinderen het voortouw
nemen, maar geen zorgen: we hebben alles onder controle.
Hier is wat je moet weten voor een relaxte tijd op de Kopberg.

De Opwarm-route: samen op pad

We wandelen eerst samen via de aanlooproute richting de Kopberg.
Onderweg komen we de eerste opdracht tegen.

Dit is hét moment om de kids even te helpen:

") Elk kind neemt een eigen bord (minstens 1 kind per bord).

3 Ze moeten de info op de borden met elkaar delen.

Y Samenwerken is de sleutel! Eenmaal ze dit doorhebben,
zijn ze vertrokken.

De Centrale Chill-plek: jullie hoofdkwartier

Eenmaal aangekomen in het natuurgebied op de Kopberg, installeren
jullie je op de Centrale Chill-plek. Vanaf hier kan je het start- en eindpunt
van elke lus zien. Op de keerzijde zie je ook een routekaartje. Neem plaats
aan de picknickbanken en geniet van de rust en het groen.

3 Blijven zitten? Mag zeker! Dit is jullie moment.

Y Mee op pad? Kan natuurlijk ook, de lussen zijn volledig bewegwijzerd.
") Iets eten of drinken? Geen probleem, maar vergeet niet om je afval

weer mee naar huis te nemen!



“Oei, we zijn te ver!”

Als de kinderen in hun enthousiasme verkeerd
afslaan, komen ze een speciaal bord tegen dat hen
vertelt om terug te keren naar het parcours.

Ze kunnen
dus nooit écht
ver weg zijn.

Tijdsindicatie per lus

(om je chill-tijd in te plannen):
Y Lus 2-3: +/- 15 min.

Y Lus4: +/- 15 min.

Y Lus 5: +/- 10 min.

“Y Lus6:+/-10 min.

Let op: dit zijn richtlijnen.

Plan ook gerust een extra picknick of
pauzemoment met de kinderen erbij!

Wil je gaan kijken?

Kriebelt het toch? Loop dan naar het EINDpunt

van een lus en wandel tegen de richting in.
Zoek naar de bomen met de letter W; deze
markeringen gidsen je in omgekeerde richting
rechtstreeks naar je kroost.

Geniet van de rust, jullie hebben het verdiend!
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